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Resumen.

El presente trabajo relata la experiencia sobre la utilizacion de la estrategia didactica: aprendizaje
basado en proyectos colaborativos, cuyo objetivo se centra en promover en las y los estudiantes la
adquisicion de competencias tales como resolucion de problemas, creatividad, habilidad de investigar,
trabajar de forma colaborativa, como asi también, la integracion de conocimientos y su aplicacion a un
proyecto de desarrollo de software real en el que participaron tres asignaturas. La experiencia se
desarroll6 en Analisis y Disefio de Sistemas Il, Programacién Orientada a Objetos y Practica Profesional
y Legislacién, materias pertenecientes al segundo cuatrimestre del tercer afio de las carreras de
Licenciatura en sistemas e Ingenieria en informética de la Universidad Nacional del Noroeste de la
Provincia de Buenos Aires (UNNOBA). A partir de los resultados obtenidos se puede concluir que tanto
la estrategia didactica utilizada como el abordaje conjunto de un Trabajo Integrador (TI) vinculado a un
caso real facilitaron la integracion de los conocimientos adquiridos en el desarrollo de las cursadas de
las asignaturas participantes aplicando estos saberes en un caso real y permitiendo al estudiantado
recorrer todas y cada una de las fases del desarrollo de un sistema real desde distintos puntos de vista
como son el andlisis, disefio, desarrollo de un sistema y las bases de la legislacién de un producto

software.
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1. Introduccién

Uno de los principales objetivos de todo proceso de ensefianza y aprendizaje es formar personas que
tengan la capacidad de interpretar eventos que ocurren en su entorno y generar estrategias de

intervencién que brinden soluciones tendientes a modificar y/o mejorar dicho entorno. Durante este
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proceso, las y los alumnos construyen nuevos conocimientos y habilidades a partir de los que ya

poseen.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una herramienta que posibilita la adquisicion de
competencias tales como la resolucion de problemas, creatividad, habilidad de investigar, trabajar
de forma colaborativa, entre otras. Trabajar en forma colaborativa para lograr un objetivo y
construir conocimientos se convierte, por tanto, en una competencia transversal de aprendizaje en

todos los niveles educativos, en particular en la educacion superior.

A través del trabajo colaborativo, las y los integrantes del grupo de trabajo pueden compartir sus
conocimientos y experiencias al tiempo que comparten un objetivo en comun. Por otra parte, es el
grupo a través del consenso, el que decide los procedimientos a emplear, la forma de realizar las
tareas, como distribuir el trabajo y las responsabilidades, asi como también la designacion de roles
(Revelo-Sanchez et.al. 2018).

El ABP prepara al estudiantado para su futuro profesional generando una vinculacion entre el
aprendizaje académico y la realidad, al propiciar el desarrollo de habilidades transversales tales
como la comunicacion eficaz, el trabajo en grupo, el aprendizaje cooperativo, la planificacion de

proyectos, la toma de decisiones (Garrigos y Valero-Garcia, 2012).

Para poder conseguir los mejores resultados del ABP, los docentes necesitan crear un ambiente de
aprendizaje modificando los espacios, dando acceso a la informacién, modelando y guiando el
proceso. Ademas, entre las acciones que deben realizar los profesores se encuentran: animar a
utilizar procesos metacognitivos, reforzar los esfuerzos grupales e individuales, diagnosticar
problemas, ofrecer soluciones, dar retroalimentacién y evaluar los resultados (Blumenfeld et.al.
1991).

En palabras de Anijovich (2019) es importante que esa retroalimentacién sea una retroalimentacion
formativa, capaz de “mejorar los aprendizajes, a partir de la construccion de un vinculo de
confianza entre docentes y estudiantes, una fluida comunicacién, y un intercambio de ideas,
preguntas y reflexiones”. Anijovich (2020) sostiene que “la retroalimentacion formativa es central
en la ensefianza y para promover los aprendizajes de los estudiantes y para ser formativa tiene

gue ser oportuna, constructiva, alentadora, focalizada y vinculada a criterios”.

En este trabajo se relata la experiencia relacionada con el uso de la estrategia didactica Aprendizaje
Basado en Proyectos colaborativos, mediante el desarrollo de un trabajo integrador transversal a
tres asignaturas: Programacion Orientada a Objetos y Practica Profesional y Legislacion, Analisis
y Disefio de Sistemas Il. El relato hace foco en el recorrido realizado en la asignatura Andlisis y

Disefio de Sistemas II.



2. Trabajo colaborativo basado en proyectos inter asignatura

La asignatura Andlisis y Disefio de Sistemas Il se dicta en modalidad hibrida en el segundo cuatrimestre
de tercer afio de las carreras de Licenciatura en Sistemas e Ingenieria en Informatica de la Universidad
Nacional del Noroeste de la Provincia de Buenos Aires (UNNOBA). Entre los objetivos de aprendizaje
a lograr en el estudiantado a través del dictado de la misma se encuentran: integrarse en equipos de
trabajo, donde cada uno aprenda y asuma un rol y una responsabilidad dentro de un desempefio
conjunto y adquirir practica profesional en el analisis y disefio de un caso con un cliente real. Para lograr
dicho objetivo y como parte de las actividades propuestas durante la cursada, se propone la realizacion
de un Trabajo Integrador (TI) grupal.

Desde el afio 2021, y a raiz de la problematica manifestada por parte del estudiantado respecto del
gran numero de trabajos integradores solicitados en un mismo cuatrimestre en distintas
asignaturas, se implementé una nueva modalidad en la forma de abordaje del Tl de la asignatura:
los proyectos se comenzaron a trabajar de manera conjunta desde tres asignaturas, todas
pertenecientes al mismo cuatrimestre de dictado: Analisis y Disefio de Sistemas Il, Programacion
Orientada a Objetos y Practica Profesional y Legislacién. La finalidad de este abordaje no solo
permiti6 atender las inquietudes de las/los estudiantes, sino también darle continuidad a los
proyectos logrando una integracion y aplicacion de los conocimientos adquiridos en cada una de

las asignaturas.

La seleccion de los proyectos vinculados a requerimientos de usuarios reales se realizé6 de manera
conjunta con las y los docentes de las asignaturas participantes. EI nimero de proyectos
seleccionados guarda relacion con la cantidad de alumnos inscriptos. Las y los docentes de cada
asignatura redactan y presentan la consigna del Tl en cada uno de sus cursos, disponiendo asi
cada una las formalidades y los criterios a evaluar que seran distintos, aunque el desarrollo del Ti

por parte de los equipos de estudiantes sea el mismo para las tres asignaturas.

En el caso de la asignatura Andlisis y Disefio de Sistemas Il, en un primer momento se presentaron los
diferentes proyectos para luego solicitarle al estudiantado que se incorporen como integrantes a
uno de los grupos propuestos (hubo tantos grupos como proyectos propuestos). De esta forma
cada estudiante eligié libremente el proyecto en el cual queria trabajar, ver Imagen 1.



Elegir equipo de trabajo

Lamentablemente esta actividad cerrada en miércoles, 31 de agosto de 2022, 23:59 y ya no esta disponible.

Miembros Miembros del grupo
Elecci6 Grupo  Mostrar d ipci
eccion P ostrar descripeiones f‘ . Mostrar Miembros del Grupo
Capacidad
Equipo 5/6
Equipo 2 (Completo) 6/5
Equipo 3 (Completo) 5/5

Imagen 1. Eleccién de grupo y proyecto en Plataforma ED.

Dentro de la asignatura ADS I, para cada proyecto se solicitd llevar a cabo las diferentes etapas del
proceso de desarrollo de un sistema de informacién. Las y los docentes de cada asignatura
plantearon actividades especificas para con el proyecto, en funcion de los objetivos de aprendizaje
gue se pretendian alcanzar en cada caso. Dichas actividades fueron informadas a través de una
consignha que se compartié en el aula virtual de cada asignatura. En la Imagen 2, se muestran los

accesos a las consignas planteadas para ADS II.

Proyectos

Q Sistema Congresos Q Consultas médica O Agencia de Desarrollo

Proyecto I: Sistemna Congresos
Proyecto 2: Consultas médicas

Proyecto 3: Agencia de Desarrollo

Actividades

Consigna de trabajo para Proyectos

Imagen 2. Consigna del Trabajo Integrador de Andlisis y Disefio de Sistemas Il, en Plataforma ED.



Por otra parte, en la misma consigna del Tl se pusieron de manifiesto los criterios de evaluacién,
definidos por las docentes a cargo de la asignatura, ya que es importante que el estudiantado
conozca estos criterios antes de la presentacion de cualquiera de las fases del proyecto.

A cada uno de los grupos se le asigno una carpeta de trabajo en un drive compartido por el equipo
docente. En ese espacio, las y los integrantes de cada grupo dejaron evidencia de su participacion
en la generacion de los documentos de trabajo y documentos de entrega solicitados a través de

la respectiva consigna.

Durante el proceso de elaboracion de la documentacion las docentes oficiaron de tutoras de los grupos
y realizaron frecuentes retroalimentaciones en los documentos de trabajo de manera tal de dar

orientaciones y seguimiento al trabajo realizado por los mismos.

Cabe destacar la importancia de realizar, tanto en el ABP como en cualquier herramienta de ensefianza
y aprendizaje que se utilice, un seguimiento y retroalimentacién frecuente y a tiempo, teniendo en
cuenta que el sentido de la misma es, por un lado, brindar orientaciones al estudiantado para
mejorar su trabajo y por el otro le brinda al docente informacion acerca de qué ajustes son

necesarios realizar para lograr mejores aprendizajes.

El seguimiento y las retroalimentaciones fueron no solo frecuentes sino también claras y precisas,
poniendo el foco en lo correcto para luego reorientar el trabajo, con el objeto de mejorarlo. Es
importante que exista un dialogo claro y fluido entre los y las docentes a cargo del seguimiento y
el equipo de trabajo encargado del proyecto. Sélo de esa manera se obtendra como resultado un

producto exitoso.

Los diferentes grupos tuvieron un foro, Imagen 3, dentro del aula virtual de la asignatura. Los foros se
utilizaron con la finalidad de brindar un espacio de discusién y trabajo colaborativo, y fue otro de
los medios a través del cual se realizaron las retroalimentaciones. Los ajustes de “grupos
separados”, permite que cada participante que pertenece a determinado grupo, dentro de un curso
en la plataforma, trabaje en cada actividad (foro, wiki, tarea, etc.) con los compafieros de su grupo,

sin poder ver o realizar intercambios con otros participantes del curso.

Elegir equipo de trabajo
@ Foro de proyectos (Proyectos)

@ Mural colaborativo

Imagen 3. Foros para el Trabajo Integrador de Andlisis y Disefio de Sistemas I, en Plataforma ED.



Una vez finalizadas, entregadas y evaluadas las diferentes etapas del Tl y aprobadas las actividades
propuestas en la asignatura por cada unidad didactica desarrollada, las y los alumnos regularizan
la asignatura, en este caso Analisis y Disefio de Sistemas Il. Luego se presentan en grupo, a un
examen final en el que participan las y los docentes de las tres asignaturas y evallGan el trabajo

realizado desde los contenidos propios de cada una de ellas.

Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos desde la implementacion del trabajo integrador inter asignaturas se
puede concluir que, por una parte, la calidad de los trabajos realizados, asi como la interaccion durante
el proceso de desarrollo de software mejor6 de forma positiva. Por otra parte, el hecho de trabajar en
un mismo proyecto en las tres asignaturas favorece la integracion de los conocimientos adquiridos en
el desarrollo de las cursadas de las mismas. Este tipo de trabajos aporta a las y los estudiantes una
mirada mas integral de las tareas que un desarrollador de software realiza en el campo de su profesion.
Ademas, luego de realizar encuestas de finalizacion de curso al estudiantado, aseguran que la
modalidad les favorece en cuestiones de organizacion y administracion de tiempos no sélo para éstas

sino para las demas asignaturas que cursan.

Sin lugar a dudas esta metodologia de trabajo inter asignatura que llegd para quedarse enfrenta a los
y las docentes con la necesidad de presentar proyectos que no solo permitan al estudiantado

abordar los contenidos de las distintas asignaturas sino también a superarse.
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